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1. OPSTE O 1ZVJESTAJU O SUDENJU

Izvjestaj o sudenju ZRSCG je napravljen sa primarnim ciljem da nakon utakmice
pruzi preciznu sliku o performansama sudija na istoj. PoStujuéi preporuke EHF-a
IzvjeStaj o sudenju je sastavljen na takav naCin da su sa njime obuhvacene sve
komponente i svi elementi sudijske prakse.

Osnovni zadatak lzvjeStaja o sudenju je prije svega da sudijama, kontrolorima i
komisijama ZRSCG, na adekvatan nacin prikaze pozitivne i negativhe strane
sudenja na odredenoj utakmici, a sve sa ciliem unapredenja sposobnosti ¢lanova a
samim tim i same ZRSCG. Zbog svega toga je i na inicijativu ZRSCG od sezone
2010/2011 uvedena kontrola koja se koristi na takmienjima Evropske rukometne
fedaracije. Komisije Evropske rukometne fedaracije su na konkretnim primjerima
uvidjele njene prednosti i nedostatke, Sto je i rezultiralo pravijenjem nove forme

Izvjestaja o sudenju koji ¢e od sezone 2014/2015 biti u zvani¢noj upotrebi.

NAPOMENA: lzvjeStaj o sudenju je opisnoq karaktera, tako da usvojeni nacin

bodovanja neée biti poznat ni kontrolorima ni sudijama kako bi se izbjegli slucajevi

pristrasnog ispunjavanja lzvjestaja i pisanja kontrola po automatizmu.
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2. PRIMJERAK IZVJESTAJA O SUDENJU

IzvjeStaj o sudenju se sastoji iz nekoliko djelova: opsSteg dijela, dijela koji se

odnosi na tezinu utakmice i uticaj

komponentama i tekstualnog dijela.

sudija na tok utakmice, ocjena po

®

RUKOMETNI SAVEZ CRNE GORE
ZAJEDNICA RUKOMETNIH SUDUJA RSCG

&

2014/15 lzvjestaj o sudenju ( Ocjena Kontrolora )

TAKMICENSE [y | = Broj kola : I
Nacionalno prvenstvo D Prva liga Druga liga Pioniri Kadeti Juniori Mini liga | Zavr3ni turnir
Nacionalni kup I:] D D [:‘ D D D D
Sudije: Mijesto: Kontrolor: Mijesto:
Datum: Vrijeme: Mijesto: Rezultat 5
m o 2min. | DD Kazne sl. lica
KRAJ POL.
EKIPA A: Mjesto: O [ 2min. [ D
EKIPA B: Mijesto: O | 2min. | D
Ocjena sudenja - GENERALNA OCJENA
SASTAVLIENO OD STRANE KONTROLORA | X |[—
TEZINA UTAKMICE LAKA ] l NORMALNA  [] | TESKA []| veoma TESKA |
UTICA) SUDUANATOK POVECALI TEZINU [] | sezuticaa [J| smANJILITEZINU O
UTAKMICE
KOMPONENTE -- - "] + ++ NAPOMENE
Prednost [ Pouitivni komentari: |
Koraci
Faul u napadu
7m
Pasivna igra
Golmananov prostor -
Negativni komentari:
Borba pivot-odbrana
Progresivno kaZnjavanje
LICNO VLADANJE (izgies,
saradnja, ki
saradnja sa stolom)
UKUPNI UTISAK (vodenje utakmice;
razumijevanie igre; atmosfera; linija sudenja)

Savjet za poboljsanje:

Izgled lzviestaja

0 sudenju

NAPOMENA: Ovaj list ispunjava iskljucivo kontrolor ! Sudije ne ispunjavaju formular!
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3. PROCEDURA ISPUNJAVANJA | SLANJA IZVJESTAJA O SUDENJU

1. Saduvati formular Izvjestaja o sudenju na svom radunaru. Cuvati kopije sa
svake utakmice u toku sezone i na zahtjev Komisije za pracenje kontrola
sudenja ponovo dostaviti l1zvjeStaj u bilo kom trenutku sezone ukoliko je to
potrebno.

2. Prije utakmice odStampati po jedan neispunjen primjerak lzvjeStaja o sudenju i
imati ga spreman za razgovor poslije utakmice.

3. Poslije utakmice kontrolor popunjava lzvjeStaj unoseéi ocjene po
komponentama tezine utakmice i uticaja sudija na tok utakmice. Kotrolor je
duzan da sprovede popunjavanje lzvjestaja prije obavljenog medusobnog
razgovora sa sudijama.

4. Nakon popunjavanja lzvjeStaja o sudenju ,kontrolor obavlja razgovor sa
sudijama stavljajuci akcenat na veoma bitna podrucja.

5. U roku od 48 sati Kontrolor je duzan da vjerodostojno ispuni lzvjestaj o

sudenju i dostavi elektronskim putem na e-mail zrskontrola@t-com.me.

Isti e-mail je kontrolor obavezan da posalje i na e-mail jednog od sudija, kako
bi sudije imale uvid u ocjenu kontrolora.
6. Kontrolor za koga se ustanovi da nije vjerodostojno ocijenio sudije odgovarace

po Pravilniku o disciplinskoj | materijalnoj odgovornosti ¢lanova ZRS.
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4. ISPUNJAVANJE IZVJESTAJA O SUPENJU

IzvjeStaj o sudenju se sastoji iz Cetiri dijela:

Opsteg dijela;
- Ukupnog utiska, tezine utakmice i uticaja sudija na tok utakmice;
- Ocjena pravila igre po komponentama,;

- Tekstualnog dijela;

5. OPSTIDIO

Opsti dio sadrzi podatke o takmicenju :

- Utakmica muskih ili zenskih ekipa;

- Redni broj kola u kome se igra utakmica;

- Utakmica nacionalnog prvenstva ili nacionalnog kupa;

- Ukoliko je utakmica prvenstvena moze biti utakmica prve lige, druge lige ili
mini lige;

- Utakmica junirskih, kadetskih ili pionirskih ekipa;

- Utakmica zavrSnog turnira nacionalnog kupa ili mladih kategorija;

- Imena sudija utakmice i mjesta iz kojih dolaze;

- Imena kontrolora utakmice i mjesto iz kojeg dolazi;

- Datum odigravanja utakmice;

- Vrijeme odigravanja utakmice;

- Mjesto odigravanja utakmice;

- Imena ekipa i mjesta iz kojih dolaze;

- Konacan rezultat utakmice;

- Rezultat utakmice na poluvremenu;

- Broj sedmeraca za obije ekipe;

- Broj iskljuenja za obije ekipe;

- Broj direktnih diskvalifikacija za obije ekipe;

- Broj kazni sluzbenih ekipa za obije ekipe;
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Opsti dio IzvjeStaja o sudeniju:

TAKMICENJE:

ekipa u odgovarajuce polje stavljamo ( X)

u zavisnosti od toga da li je u pitanju utakmica muskih ili Zenskih

P 3k. 3 -
TAKMICENJE  |umr P Broj kola
Nacionalno prvenstvo []] Prvaliga Druga liga Pioniri Kadeti Juniori Mini liga | Zavr$ni turnir
Nacionalni kup D D D l:] D D D D
Sudije: Mjesto: Kontrolor: Mijesto:
Datum: Vrijeme: Mjesto: Rezultat
7m (o] 2 min. DD Kazne sl. lica
KRAJ POL.
EKIPA A: Mjesto: O] 2min. | D
EKIPA B: Mjesto: O 2min. | D

BROJ KOLA : u ovo polje upisujemo redni broj kola u kojem se igra utakmica.

TAKMICENJE B X = Broj kola :

| KOLO

U dijelu koji se tiCe vrste takmiCenja dovoljno je samo kliknuti na predvideni kvadrat i
on ¢e automatski biti oznaCen . Ukoliko je utakmica nacionalnog prvenstva treba
oznaciti da li je takmicenje prve, druge ili mini lige. Ukoliko je takmienje mladih
kategorija potrebno je oznaciti da li je utakmica juniorska, kadetska ili pionirska.
Ukoliko je utakmica zavr$nog turnira (nacionalnog kupa ili mladih kategorija) treba

oznaditi polje zavrsni turnir.

Ll
Ll

Kadeti Zavrsni turnir

L]

Mini liga

L]

Juniori

L]

Pioniri

L]

Prva liga

L]

Druga liga

iy

Nacionalno prvenstvo

Nacionalni kup

U predvidenim poljima upisati:
Sudije (Imena i prezimena sudija )

Mjesto (Naziv mjesta odakle je sudijski par)

Kontrolor ( Ime i prezime kontrolora)  Mjesto ( Naziv mjesta odakle je kontrolor)

Sudije: Mjesto:

PV-BR

Kontrolor:

. - - Mijesto:
Gojko Vuckovi¢

llija Bailovi¢-Aldin MlatiSuma PG
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U predvidenim poljima upisati: e Vs Mjpein:
d « 20.09.2014 18:30 Cetinje
Datum (Datum odigravanja utakmice ; ; Mjesto:
( g J ) EKIPA A: HK LOVEES leZ°t. .
- .. - - - e InJe
Vrijeme (Vrijeme odigravanja utakmice) — Miosto:
. . : . . RK SUTJESKA
Mjesto (Mjesto odigravanja utakmice) Niksi¢

UPUTSTVO O POPUNJAVANJU IZVJESTAJA O SUDENJU

R

Ekipa A ( Naziv ekipe A) Mjesto (Mjesto odakle je ekipa A)

Ekipa B ( Naziv ekipe B) Mjesto (Mjesto odakle je ekipa B)

U predvidenim poljima upisati: konaan rezultat,

rezultat poluvremena, broj

dosudenih sedmeraca za obije ekipe, broj iskljuCenja za obije ekipe, broj direktnih

diskvalifikacija za obije ekipe i broj kazni sluzbenih lica.

Rezultat
7m (o] 2min. | DD Kazne sl. lica
KRAJ POL.
O| 2min. | D
30 18 3 3 5 1 = 1
O | 2min. | D
30 17 4 3 3 1 I P

U polju Rezultat KRAJ: U gornjoj koloni broj postignutih golova ekipe A na kraju

U donjoj koloni broj postignutih golova ekipe B na kraju

U polju Rezultat POL: U gornjoj koloni br. postignutih golova ekipe A na poluvremenu

U polju 7-m

U polju O

U polju 2min

U donjoj koloni br. postignutih golova ekipe B na poluvremenu

U gornjoj koloni broj dosudenih sedmeraca za ekipu A

U donjoj koloni broj dosudenih sedmeraca za ekipu B

U gornjoj koloni broj izre€enih opomena za ekipu A

U donjoj koloni broj izre€Cenih opomena za ekipu B

U gornjoj koloni broj iskljuenja za ekipu A (ne zbir minuta)

U donjoj koloni broj iskluCenja za ekipu B (ne zbir minuta)
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U poljuDD : U gornjoj koloni broj direktnih diskvalifikacija za ekipu A

U donjoj koloni broj direktnih diskvalifikacija za ekipu B

U polju Kazne : U gornjim kolonama broj kazni za sl. lica ekipe A
Sl. Lica U donjim koloni broj kazni za sl. lica ekipe B

6. TEZINA UTAKMICE UTICAJ SUDIJA NA TOK UTAKMICE

U polju (e-mail ) potrebno je upisati e-mail kontrolora: Simbolom ( X ) je oznaeno

polje Sastavljeno od strane Kontrolora

SASTAVLIENO OD STRANE KONTROLORA ) G akiboki@t-com.me

U komponenti TEZINA UTAKMICE postoje &etiri moguéa nivoa teZine utakmice :Kod
odredivanja nivoa tezine utakmice uzeti u obzir da li je utakmica derbi, ili je teren
,vru¢“ za sudenje, kakva je bila atmosfera na pomenutoj utakmici, da li je bilo tenzija,
kakav je bio odnos publike prema ekipama i sudijama itd. U principu tezina utakmice
ne mora zavisiti od rezultata ( npr. utakmica moze biti teSka i pored vece razlike na
kraju, ili moze biti normalnog tipa bez obzira na tijesan rezultat na kraju).

TEZINA UTAKMICE LAKA [ ] | NORMALNA TESKA []| vEOMA TESKA ]
UT'CAL i‘;‘;:\’/:ctmo'( POVECALI TEZINU []| BEZUTICAJA SMANJILI TEZINU []

U dijelu koji se tice TEZINA UTAKMICE dovoljno je samo kliknuti na predvideni
kvadrat i on ¢e automatski biti oznacen .

U komponenti UTICAJ SUDIJA NA TOK UTAKMICE postoje tri moguca scenarija :
povecali tezinu, bez uticaja, smanijili tezinu.

Ova komponenta bi u principu trebala biti povezana sa TEZINOM UTAKMICE ali ne
obavezujuce.
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7. OCJENA PRAVILA IGRE PO KOMPONENTAMA
7.1 Moguce ocjene po komponentama

(--) Ne zadovoljavajuée

Veliki broj greSaka, gubitak kontrole, uticaj na rezultat utakmice ili povecanje tezine
(-) Slabo

Vedi broj greSaka (preko 5), bez uticaja na rezultat utakmice,slaba kontrola

(9) Prosje¢no

Vise greSaka (preko 3-5), ali regularna kontrola

(+) Dobro

Nekoliko greSaka (do 2) i dobra kontrola

(++) Veoma dobro

Skoro bez greSaka, veoma dobra kontrola
NAPOMENE:

1) Za sve nabrojane komponente trebate imati jasnu odluku odakle poceti ,
postujuci objasnjenja ocjena data iznad. U slu€ajevima kada niste sigurni da li
je prava ocjena (9) “Prosjeéno” ili (+) “Dobro”, razmotrite ponovo
komponente i poStujte precizne definicije sa posebnim osvrtom na broj

greSaka i kvalitet kontrole utakmice.

OBJASNJENJE: lako u praksi veliki broj kontrolora kao polaznu taéku uzima

(@) “Prosjeéno”, zbog usvojenog specificnog nacina bodovanja pocetna
ocjena bi u princupu trebala biti (3) “Prosjeéno” §to je i preporuka sudijske

komisije EHF-a.
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7.2Komponente pravila igre

Ovaj lzvjestaj o sudenju sadrzi ukupno 10 komponenti pravila igre koja su formirana

tako da su njima obuhvaceni svi elementi sudijske prakse.

KOMPONENTE

e

Prednost

Koraci

Faul u napadu

7m

Pasivna igra

Golmananov prostor

(odbrana/napad)

Borba pivot-odbrana

Progresivno kaznjavanje

LICNO VLADANIJE (zgies,

signalizacija, saradnja, postavljanje-kretanje;
saradnja sa stolom)

UKUPNI UTISAK (vodenje utakmice;

razumijevanje igre; atmosfera; linija sudenja)

Primjer ocjena

pravila igre
po komponentama

U predvidena polja je za svaku komponentu potrebno jasno oznadciti po jednu ocjenu

stavljaju¢i u odgovarajuce polje ( X).

NAPOMENA: Nije dozvoljeno polje oznaciti simbolom (&) ni u jednom slucaju!
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7.3 Objasnjenja komponenti pravila igre

Prednost: Omoguciti te€nu igru sa prihvatljivom linijjom. Pravilna primjena i isti

kriterijum prema ekipama

Kriterijum: Da li neopradavnim zvizducima sudije prekadaju akcije iz kojih se postize
gol ili su igradi u jasnim situacijama za postinje gola? Da li sudije usporavaju igru
sviranjem “sitnih faulova” ? Posebna napomena da prednost nakon nacinjenog viSka
koraka pod faulom ne smije biti dozvoljena, Sto veliki broj sudija toleriSe , pod

opravdanjem ubrzanja igre.

Koraci : Prepoznavanje koraka i korekcije svih vrsta koraka ( Igra odbrane postaje
prakticno nemoguca ukoliko se napadacu dozvoli da napravi vise od tri koraka u
situaciji jedan na jedan. Grubi faulovi od strane odbrambenog igrata mogu biti
prouzrokovani ovim segmentom. Ovom komponentom treba obuhvatiti i igru loptom

( pogresno vodenje) .

Kriterijum: Da li sudije imaju razvijen osje¢aj za korake, da li oduzimaju loptu u
situacijama kada igracCi ne naprave viSe od tri koraka ali ispadnu iz ritma pa se stekne

takav utisak ? Da li sudije kontroliSu pogresno vodenje lopte.
Prekrsaj u napadu : PrekrSaji napadajuceg igraca sa i bez lopte.

Kriterijum: Obratiti paznju na prekr3aje igrata sa loptom ili bez lopte, nepravilne
blokove od strane pivota, prekrdaje bekova koji dodaju loptu krilnom igracu a pri tome
onemogucéuju odbramenog krilnog igra¢a da reaguje. U principu prekrdaje u napadu
bi trebao svirati gol sudija, kako sudije ne bi dolazile u situaciju da donesu razliCite
odluke jer je Cesto veoma mala razlika izmedu prekrSaja u napadu ili sedmerca.
Posebnu paznju obratiti na kruzne napadace , nepravilno gradenje prostora rukama,

torzom ili nogama.
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7m odluke: Procjena prema pravilima igre i korektna primjena jasne situacije za

postizanje gola

Kriterijum: Da li sudije imaju kriterijum jasne situacije za postizanje gola? Mora se
voditi raCuna o poloZaju odbrambenog igraca, gdje je napravljen prvi faul, da |i je
odbrambeni igra¢ “uguran” u golmanov prostor ili ga namjerno koristi da bi stekao
prednost nad napadaCem. Poseban osvrt na specificne situacije (“siva zona”), u
kontra napadima i dileme sedmerac ili slobodno bacanje. Dodatni kriterjjum u ovim
sluajevima je to da li igrac joS uvijek vodi loptu i nema jasnu situaciju za postizanje

gola ili je ve¢ napravio korak i u svakom trenutku moze ugroziti gol protivnika.

Pasivna igra : Pravilna primjena signalizacije i odluke u skladu sa pravilima igre,

vodeci racuna o situaciji u igri

Kriterijum: Kada govorimo o kriterijumu za pasivnu igru moramo razdvojiti: kriterijum
za prepoznavanje pasivne igre i kriterjum za oduzimanje lopte. Sudije Cesto
poistovjeCuju dobar kriterijum za pasivni igru sa kriterijumom za prepoznavanje.
Medutim i oduzimanje lopte mora imati pravi “tajming”. Lopta ne bi trebala biti
oduzeta kada bekovi imaju loptu i kre¢u se ka golu jer u svakom trenutku mogu biti
spremni na Sut. Pravo vrijeme je kad lopta ponovo bude kod krilnog igraca ili beka

koji se krece od gola a ne prema golu).

Golmaniv prostor: Kontrola golmanovog prostora napadaca i odbrane.

Aktivnosti _odbrambenih igraa: Razlika izmedu povreda ucinjenih namjerno i

nenamjernih kao Sto su situacije 1-1 kada igra¢ inercijom ude u prostor

Aktivnosti napadajucih igraa: Povrede prostora kada je cilj lopta, ulazak u prostor pri

1-1 situacjama, Sutevi sa zemlje, propadanja u prostor prije ispustanja lopte

Kriterijum: Gol sudija mora obratiti paznju na nedozvoljeno koriséenje gol prostora
kada igraCi na taj nacCin stiCu prednost nad protivhikom. Posebno obratiti paznu na
situacije kada krilni igraCi protr€e kroz prostor ispred protivnika u skoku. Kriterijum u

ovim slu€ajevima mora biti to da li je odbrambeni igraé smanjio mogucnost
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manipulacije tijela napadaca (koji je morao da skrati skok, Sutne iz neprirodnog
polozZaja itd), bez obzira na to Sto ne postoji direktan kontakt. U ovim slu€ajevima

mora biti dosudeno 7m , a svaka ponovljena akcija i kaznjena progresivno.

Borba pivot/odbrana: Pivot i odbrana, akcija i reakcija, pravilne-nepravilne blokade ,

povlacenje za dres, drZzanje (polje posmatranja gol sudije).

Kriterijum: Gol sudija mora obratiti paznu , i mora znati ko je prvi zapo€eo akciju, u
suprotnom sudije Ce vidjeti samo reakciju i donijeti pogreSnu odluku. Pravila igre
mnogo ograni¢avaju akcije kruznog napadaCa ( zabranjeno je gradenje prostora

rukama, torzom ili nogama) . Sudije u ovim situacijama moraju “Citati igru”, pokusati

da shvate unaprijed Sta igraC moze da uradi.
Progresivno kaznjavanje: Jasne i precizne odluke u skladu sa pravilima igre

Kriterijum: Da li sudije prave razliku izmedu grube ali dozvoljene igre i “prljave” igre
koja ni na koji naCin nije povezana sa situacijom u igri. Da li sudije imaju liniju
sudenja koja jasno stavlja do znanja Sta je dozvoljeno a $ta ne ? Da li zute kartone
koriste na pravi nacin i u pravim situacijama ili im je cilj da samo ispune broj i predu
na iskljuCenja? Kriterjumi za donoSenje odluka moraju biti intenzitet prekrsaja,
pozicija (ispred igracCa, boCno ili sa leda), dio tijela na kojem je nacinjen prekrsaj
( glava, vrat, torzo), kao i pocCinjeni efekatb(nemoguénost nastavka utakmice).
Posebno su opasne krilne situacije i situacije u kontra napadima kada su napadaci
pri punoj brzini, potpuno nespremni na nedozvoljene reakcije odbrane, i kada i mali

kontakt moZe dovesti do povrede igraca.

Li€no vladanje: uzeti u obzir nekoliko kriterijuma: izgled, signalizacija, saradnja,
postavljanje,kretanje,saradnja sa stolom. lIzgled i stav na terenu, nepokazivati
nesigurnost ili aroganciju. Jasna signalizacija prema igraCima i sluzbenim licima.
Tonalitet zvizduka adekvatan situaciji na terenu. Dobar timski rad, pravilno
postavljanje na terenu i kretanje pri tr€anju. Jasna signalizacija pri pokazivanju kazni.

Da li postoji povremeni kontakt sa zapisni¢kim stolom?
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Kriterijum: Ova komponenta se odnosi na to kakav su utisak sudije kao pojedinci
ostavili na terenu. Da |i djeluju smireno, previSe opusteno, napeto, teze i
kompenzacijama ? Da li imaju jasnu signalizaciju prema pravilima igre? (ili ponekad

koriste za objaSnjenja signalizaciju koja ne postoji u pravilima igre ali je kod vecine
sudija uobiajena). Kakav je tonalitet zvizduka? Da li u€esnici (igraci, sluzbena lica,
gledaoci) razumiju signalizaciju sudija ? Da li su sudije uravnotezene u odlukama, ili
jedan dominira? Da li imaju dobru podjelu posla , ili se mijeSaju u kompetencije

kolege?

Ukupni utisak: uzeti u obzir nekoliko kriterijuma: vodenje utakmice, razumijevanje
igre, atmosfera, linija sudenja. Drzati utakmicu pod kontrolom, cijelo vrijeme. Jasne i
Ciste odluke koje su u skladu sa deSavanjima na terenu. Pozitivan ili negativan uticaj

odluka na atmosferu.

Kriterijum: Da li sudije imaju jasne i logi¢ne odluke, da li su koncentrisani tokom
Citave utakmice, ili im se deSavaju padovi. Da li sudije “osecaju igru “ i ritam utakmice
, da li doprinose brzoj igri ili svojim odlukama remete ritam utakmice? Da li sudije
,vode“ utakmicu? Kako se pona$aju u nepredvidenim situacijama? Kakav su utisak
ostavili na ostale uCesnike? Da li sudije svojim stavom i ponaSanjem doprinose
stvaranju dobre atmosfere za igranje utakmice ili postiZzu suprotno. Da li nacin

komunikacije sudija iritira ostale u¢esnike?
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8. TEKSTUALNIDIO
Tekstualni dio se sastoji iz tri polja:

POZITIVNI KOMENTARI:

Treba navesti pozitivhe elemente , koje su sudije dobro primjenjivale u utakmici. Ovo
polje ne sluzi samo za prosto navodenje komponenti koje su ocijenjene sa (++)
“Veoma dobro” ili (+) “Dobro” jer se to vidi i u ocjenama po komponentama , ve¢

za komentare kontrolora o pojedinim dobrim elementima.

| Pozitivni komentari: |

Veoma dobra, kontrola golmanovog prostora i borbe
pivota i odbrambenih igraca. Jasan kriterijum za 7m.
Odluke za pasivnu igru pravovremene.

NEGATIVNI KOMENTARI:
Treba navesti elemente na kojima sudije moraju da rade kako bi poboljSali svoje
performance. Prethodno vazi i za ovu komponentu, ne nabrajati komponente ve¢ dati

svoje komentare istih.

| Negativni komentari: |

U nekoliko situacija neispostovana prednost, posebno u
41. minutu kada sudije prekidaju igraca Ekipe A u jasnoj
situaciji za postizanje gola. Tonalitet zvizduka u nekim
trenucima neadekvatan situaciji na terenu.
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SAVJET ZA POBOLJSANJE:
U kratkim crtama navesti Sta sudije treba da urade na svom unapredenju i nacin ka
koji to mogu posti¢i. Sledeéi put kada budete kontrolisali isti sudijski par obratiti

paznju da li su sudije prihvatile savjet i radile na tome.

| Savjet za poboljsanje: |

Sacekati sa progresivnim kaznjavanjem ukoliko je igra¢ u jasnoj situaciji za postizanje gola. PoboljSati tonalit zvizduka,
tako da bude adekvatan situaciji na terenu. Podjela posla mora biti preciznija kako se sudijame ne bi desavali dupli
zvizduci. Kod izvodenja brzog centra ne biti previSe precizan, ukoliko nema brzog centra nema potreba za vracanjem
igraca koji je malo presao liniju.

9. POVEZANOST KOMPONENTI

Veoma je bitno razlikovati vaznost pojedinih komponenti , i njihov znacaj za ishod
utakmice. Komponente kao $to su Progresivno kaznjavanje, 7m-odluka, Prednost,
Koraci, Ukupni utisak su sigurno najbitnije prilikom formiranja konacne ocene o
sudenju na nekoj utakmici.

Potrebno je voditi raCuna o komponentama koje u pojedinim situacijama mogu biti

povezane ali ne obavezujuce:

Borba pivot odbrana - Progresivno kaznjavanje
Golmanov prostor (odbrana/napad) - 7m
Borba pivot odbrana - Faul u napadu

Li€no vladanje - Ukupni utisak

Ove komponente u odredenim situacijama mogu biti zavisne jedne od drugih.

Podgorica, Septembar 2014
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